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KO

N

CU

TUNOIDYINOI YNLILINOYY



I———

Designer com 23 anos de
experiéncia, passando por varias
agéncias de renome e uma das
maiores empresas de Cenografia
como Diretor de Arte, criando para
empresas como Citroén, Banco
Bradesco, Mercedes Benz, LG, BM&F
Bovespa, Banco Santander, AVON,
Toyota, Audi, TIM, Disney, Brahma,
Voith e muitas outras.

TRABALHO que virou amizade e amizade fque
virou TRABALHO! Assim nasceu a Guka Griativa...

"Cenografia Experiente"

"Direcao de Arte Diferenciada"

gostar de quebrar
a Cuka

uma grande
vontade de quebrar a
Cuka por voceé!

CUKO

Quebramos a cabeca, por vocé!

Cenografo, atuando no mercado
cenografico ha 20 anos, passando por
grandes Agéncias de Eventos,
rnativ concretizando projetos de expressao no

'- Salao Internacional do Automével de Sao

). . Paulo desde 2008, com projetos
vencedores para Honda, Toyota, Citroen
e na Fenatran com a Mercedes-Benz.
Eventos externos também marcam sua
trajetéria, como Tim na Rua e Tim na
Estrada, diferenciados pela variedade de
ativacoes e desafios no construtivo.
Somando projetos cenograficos de
grande importancia como Expo Disney,
Festa do Centenario do Palmeiras e
League of Legends “Riot Games”, um dos
maiores Eventos de Gamers do mundo.




TIMELINE DO JOB

ATENDIMENTO/
ﬂﬂﬂlllTETllRﬂ Um dos grandes diferenciais da Cuka,

esta no seu atendimento, os socios criativos
que atendem todos os clientes, fazendo da

P“BuclnnnE reuniao inicial, ja um Brandstorm.

Facilitando o processo criativo, ja no
Briefing.

APRESENTACODES "
ENTRANDO COM

Atendimento ja entra com o Job em processo de
Brandstorm, facilitando o criativo e diminuindo as
T - possiveis alteracoes.

CONSTRUTIVO

¢ Necessidades —> Planejamento @@1 Detalhamento’

MARGENARIA .
. PINTURA

TUDO DENTRO DA
FABRICA DA CUKA
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ULTIMOS PROJETOS
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OLTIMOS PROJETOS pancues
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Utilizamos projetos 3D no lugar de fotos no portfolio Cuka,
para respeitar a privacidade dos nossos cliente.
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Utilizamos projetos 3D no lugar de fotos no portfolio Cuka,
para respeitar a privacidade dos nossos cliente.
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Utilizamos projetos 3D no Iugar de fotos no portfolio Cuka
para respeitar a privacidade dos nossos cliente.
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Utilizamos projetos 3D no lugar de fotos no portfolio Cuka,
para respeitar a privacidade dos nossos cliente.
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Q Utilizamos projetos 3D no lugar de fotos no portfolio Cuka,

para respeitar a privacidade dos nossos cliente.
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Utilizamos projetos 3D no lugar de fotos no portfolio Cuka,
para respeitar a privacidade dos nossos cliente.
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Utilizamos projetos 3D no lugar de fotos no portfolio Cuka,
para respeitar a privacidade dos nossos cliente.
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Utilizamos projetos 3D no lugar de fotos no portfolio Cuka,
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Utilizamos projetos 3D no lugar de fotos no portfolio Cuka,
para respeitar a privacidade dos nossos cliente.
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Utilizamos projetos 3D no lugar de fotos no portfolio Cuka,
para respeitar a privacidade dos nossos cliente.




Nossaraize a
juncao da
cenografia e direcao

Nossa fonte de inspiracao foi no
modelo Educacional de Reggio Emilia
na ltalia, gue mostra a abordagem

de arte. com 3 pedagdgica voltada para a crianca,
experiéncia das como protagonista na construcao do

randes agéncias, # Descoberta » seu conhecimento, associado ao
g g ‘/ \. 7/

modelo Americano STEAM (ciéncia,
tecnologia, engenharia, artes e

N - :
matematica), estimulando a
v criatividade, originalidade, inovacao e
pensamentos cientificos com base na
cultura maker.

em ir a fundo nas
neces.5|dades e ‘ Investigacao Reflexao ~
respeitar um | » :
processo criativo,
transferindo tudo
ISSO para a
arquitetura. O
resultado, sao
projetos
diferenciados, que
suprem as
necessidades do Conexio
usuario final, com

muito design e o\ \l/‘
« futuro »

criatividade.
, \ Ccuka
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Criacao



ESTRATEGIA/APOIO COMERCIAL RENTABILIZAR vs EXECUCAO DE PROJETOS

A Cuka Criativa entrega todos os seus projetos em 3D,
com qualidade e realismo, em uma imersao com o
Oculos 360vr.

Desta forma, nosso cliente tem ferramentas e atrativos
para rentabilizar seus projetos, buscando alternativas
no Marketing / Publicidade e gerando receita.

v

Projeto
Tridimencional

Marketing

o Planejamento
Publicidade

Criacao
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VIDEOS MOTION

Transformando OFF em Motion!

Com produtora propria, a Cuka desenvolve Midias
Digitais para diversas finalidades,
passando por
Planejamento, Redacao, Direcao de Arte e Fotografia,
Motion 3D, Arquitetura e Motion Designer.

PRODUCAO
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Muito Obrigado!

Facebook: cukacriativa
Instagram:cukacriativa
Website: cukacriativa.com.br

Quebramos a cabeca, por vocé!




